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DELLA GIORNATA
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Ore 16,30
Saluti del Presidente CDH
Maria Dea Damasseno

Ore 16,40
Saluti delle Autorita presenti

Ore 16,50

Conferenza sul tema:

Abilita in gioco

L'importanza delle attivita ludiche
tra affettivita e conoscenza

a cura di Shara Ginepri

Ore 17,30
Premiazione delle Classi Vincitrici

Al termine il Circolo ANSPI “G.
Frassati” offrira una simpatica
merenda a tutti i partecipanti.
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MARTEDI 10 - 12
MERCOLEDI 15,30 - 18,30
GIOVEDI 15,30 - 18,30
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INTRODUZIONE
AL TEMA

Per vivere serenamente con se stesso e
relazionarsi con gli altri in modo maturo, &
fondamentale che il bambino esprima
liberamente la propria affettivita, dedichi ampio
spazio all'attivita ludica e sviluppi, attraverso la
soddisfazione della curiositd, il suo desiderio di
conoscenza. Tutto questo & possibile in gran parte
grazie al gioco, elemento indispensabile per la
formazione di un adulto consapevole e rispettoso
degli “altri”. I Giochi hanno, perd, bisogno di
persone che li fanno vivere, subiscono l'influsso
dei tempi, assorbono ed emanano odori culturali,
negano o offrono prestigio, accolgono il soggetto
che gioca e gli consentono di rivedere relazioni,
sensazioni, valori.
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Ecco l'importanza della dimensione relazionale,
poiché per giocare bisogna essere insieme con
"altri” e imparare a stabilire relazioni sociali
anche con chi ha Bisogni Educativi Speciali. Per
ottenere linclusione delle tante diversita e
necessario, senza perdere di vista il singolo
bambino, superare il tradizionale concetto di
integrazione e focalizzare l'obiettivo sulla
partecipazione di tutti al contesto ludico, ciascuno
con le proprie modalita. E indispensabile
costruire un luogo capace di essere, per tutti i
bambini, I'ambiente di gioco adatto affinché le
diverse abilita di ciascuno si possano esprimere
intuttoilloro potenziale.




